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APRESENTACAO

A Feira de Ciéncias Génios de Multigéneros +Cultura +Arte tem como
principal objetivo a promocgao e popularizacdo dos conhecimentos
cientificos, culturais e artisticos, através da descoberta, incentivo e
valorizac&o da participacao de jovens talentos nessas areas. A acao visa
privilegiar projetos oriundos de escolas publicas e privadas de ensino
fundamental, médio e técnico do municipio da Serra, bem como de outros
municipios do Estado do Espirito Santo que queiram filiar-se ao evento,
promovendo assim, a aproximacao e trabalho colaborativo dos espacos
escolares de todo o Estado, visando a reduc&o da desigualdade social,

racial e de género.
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A COR DA SOMBRA: COMO O RACISMO AMBIENTAL AFETA A
ARBORIZACAO NAS PERIFERIAS

Paulo, Caroliny da Silva; Jesus, Nicole Silva de, Silva, Yasmin Tome.

Vieira, Rosa Ferreira; Brandao, Tacitha Paula de Aguiar Viana

Este projeto busca investigar as disparidades na distribuicdo de areas verdes em bairros
urbanos, focando na relacéo entre racismo ambiental e desigualdade de arborizac&o. O
objetivo principal € identificar como bairros de baixa renda, habitados majoritariamente
por populagdes negras, possuem menos areas arborizadas em comparagao com bairros
ricos, de maioria branca. A pesquisa também visa conscientizar sobre a importancia de
politicas publicas que possam promover uma urbanizacdo mais justa e inclusiva. O
conceito de racismo ambiental é explorado, evidenciando como comunidades
vulneraveis, geralmente compostas por minorias étnicas, sofrem de forma
desproporcional com a degradacdo ambiental e a falta de beneficios ecolégicos, como
arvores e parques. Isso agrava problemas como poluicdo, aumento de temperatura e
precariedade da qualidade de vida. E fundamental abordar tais temas nas escolas,
promovendo uma conscientizacdo critica entre o0s estudantes sobre questbes
ambientais e sociais. A metodologia incluiu uma revisdo de literatura sobre racismo
ambiental, coleta de dados visuais por meio de imagens areas encontradas no Google
Maps ou produzida por drones em bairros com caracteristicas socioecondmicas
contrastantes como Feu Rosa, Vila Nova de Colares e Boulevard Lagoa. Além da
construcdo de uma maquete para ilustrar os efeitos da chuva em areas com e sem
arborizacdo. A analise comparativa dos dados mostrou que a falta de areas verdes nas
periferias reflete politicas de urbanizagao discriminatorias, reforcando a necessidade de

mudancas estruturais para promover a equidade ambiental.



AUTOMACAO SUSTENTAVEL E INCLUSIVA: DESENVOLVIMENTO DE UM
CARRO SOLAR CONTROLADO POR ARDUINO NA EDUCACAO BASICA

Costa, Ana Carolina de Oliveira; Costa, Kayla Hanick de Melo da; Cruz, Miguel Gandra
Silva da; Oliveira, Ruan Nascimento de.

Gomes, Fernanda de Freitas; Capaz, Thiago de Alcantara.

Este projeto, realizado na EEEFM Mestre Alvaro, teve como objetivo a construgéo de
um carro movido a energia solar, controlado por Arduino, com foco na inovagéo
tecnoldgica e na inclusao educacional. A equipe foi composta por duas meninas e dois
alunos da Educacdo Especial, sendo um surdo e outro com altas habilidades,
promovendo um ambiente de trabalho colaborativo e diverso. O projeto buscou unir o
desenvolvimento de competéncias em energias renovaveis, programagao e automacao,
com énfase em garantir que todos os estudantes, independentemente de suas
condigdes, tivessem plena participagdo. As meninas desempenharam um papel central
no desenvolvimento do projeto, quebrando esteredtipos e se destacando nas areas de
programacéo e eletrénica. Elas participaram ativamente de todas as etapas, desde as
oficinas iniciais até a construcéo e testes do carro, mostrando que a tecnologia € um
campo acessivel e empoderador para todos, independentemente do género. O aluno
surdo foi assistido pela equipe de Libras, e 0 aluno com altas habilidades liderou a parte
criativa do design e otimizagédo do veiculo. Os testes de eficiéncia do carro solar em
diferentes condi¢des de luz revelaram um desempenho satisfatério, comprovando a
viabilidade da utilizacdo de energia solar para pequenos veiculos. Além dos avancos
técnicos, o projeto teve um forte impacto social, criando um ambiente de aprendizado
inclusivo e fortalecendo a confianca e a autonomia das meninas, ao mesmo tempo que
valorizava a diversidade e a cooperacdo entre os alunos. Em concluséo, o projeto foi
uma experiéncia transformadora, destacando-se tanto pela inovagéo técnica quanto
pelo fortalecimento de valores como a incluséo e a equidade de género, demonstrando

que ciéncia e tecnologia sédo para todos.



AVALIANDO A QUALIDADE DA AGUA EM VILA NOVA DE COLARES POR MEIO
DE UM MICROSCOPIO DE GOTA.

Eduardo Damaceno Silva Junior, Karoliny Miranda Pereira, Lavinya Costa

Rodrigues da Silva e Nickolas Caleb dos Santos Pereira Bispo.

Fabiana Costa Vieira Quirino Gomes; lgor Selvatici Morellato.

A agua limpa é fundamental no dia a dia das pessoas, sendo indispensavel para a
saude, higiene e producao de alimentos. Sem acesso a agua de qualidade, a populacdo
fica exposta a doengas e enfrenta dificuldades em atividades essenciais. Tendo isso em
mente, desenvolvemos este trabalho cujo objetivo é destacar a importancia da qualidade
da &gua para a sociedade e para aqueles que a consomem diariamente. A justificativa
para o estudo baseia-se na relevancia da agua para a saude publica, producédo de
alimentos, manutencdo de ecossistemas saudaveis, desenvolvimento econémico,
sustentabilidade e qualidade de vida. A metodologia utilizada incluiu 0 uso de um
microscopio de gota, que é constituido por um laser de cor verde de alta poténcia
posicionado em uma base montada com materiais simples, como copos, seringas, e
livros. O aparato precisou ser construido em um ambiente competamente escuro e
fechado, e de modo que o laser e as seringas pudessem ficar iméveis. As seringas
devem ser colocades de modo que possa ser criada uma gota de agua em seu bico.
Esta gota, ao ser atingida pela luz do laser, potencializa os fendbmenos da difracéo e
refracdo da luz. Quando a luz que sai da gota é projetada em um anteparo, pode-se
visualizar os microorganismos presentes na agua em tamanho notavelmente ampliado.
Coletamos amostras de agua de diferentes locais na escola, como em bebedouros,
torneiras de banheiro e, para melhor comparacdo, uma das amostras foi recolhida de
uma pocga de dgua no chdo do patio. O experimento buscou analisar a qualidade da
agua baseado na quantidade de microorganismos que podiam ser observados através
do microscopio. Além disso, realizamos entrevistas com moradores da cidade para
avaliar a percepcao da populacdo sobre a dgua que chega em suas residéncias. Os
resultados indicaram que muitas pessoas ndo tém acesso a agua potavel de boa
gqualidade, e grande parte das amostras analisadas apresentaram baixa transparéncia
e condi¢cdes inadequadas para o consumo. A conclusdo do estudo reforca a
necessidade de garantir 0 acesso a agua limpa e segura, uma vez que a agua
contaminada pode causar diversas doengas, como diarreia e coOlera. Além disso, a agua
€ essencial em atividades cotidianas como a hidratacdo, preparacdo de alimentos,

higiene pessoal e limpeza. Portanto, sabemos que assegurar sua qualidade é
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fundamental para a salude e bem-estar da populacéo, e mostramos que a Fisica pode

ser nossa aliada nesse processo tdo importante.



11

BIOSOLO

Ana Luiza Santos Nobre, Sabrina Meira Oliveira De Souza, Tawa Da Luz Pereira.

Diego Herzog de Carvalho.

A decomposicdo da matéria organica € uma das principais fontes de nutrientes para o
solo. Restos de animais mortos e vegetais secos podem enriquecer o solo, e sua
decomposicao resulta na liberacdo de CO,. Dessa forma, quanto mais intensa for a
decomposicdo, mais nutrientes serdo disponibilizados para as plantas, favorecendo a
agricultura. O objetivo deste trabalho foi estudar a liberacdo de CO, em dois tipos de
solos distintos: um localizado na Escola Vila Nova de Colares e outro na Horta
Comunitaria do Ourimar, para determinar qual deles apresenta maior fertilidade. Para
isso, foram coletadas amostras de solo da Horta Comunitaria do Ourimar e da Horta da
Escola Vila Nova de Colares. Apés a coleta, as amostras foram maceradas e separadas
em saquinhos de plastico. Foram pesados 50 g de cada amostra e colocados em frascos
de palmito (600 mL) para incubacado. Realizou-se a higienizagéo dos frascos de vidro e
preparou-se uma solucdo de hidréxido de sodio (NaOH) 1 mol/L em agua destilada, da
qual foram pipetados 10 mL em copos descartaveis, que foram colocados nos frascos
de vidro, juntamente com as amostras de solo. O NaOH é responsavel por capturar o
CO, liberado pelas amostras de solo. As amostras de solo foram reumidificadas a cada
dois dias. Em um dos frascos, foi preparada uma amostra controle (branco), contendo
apenas a solucdo de NaOH, sem a presenca de solo. Ap6s o periodo de 10 dias de
incubacao, foi feita a titulacdo do hidréxido, na qual foram adicionadas duas gotas do
indicador fenolftaleina. O &cido fosforico foi utilizado como reagente, e a titulagéo foi
conduzida até o ponto de viragem, momento em que a solucdo adquiriu uma coloracao
rosa claro (quase transparente), indicando que o meio se tornou neutro. Como resultado,
foram obtidos os valores do volume gasto na titulacdo, o que indica a quantidade de
NaOH que reagiu durante a incubagdo. Em média, a horta comunitéria apresentou
valores menores, sugerindo ser menos fértil, enquanto a horta da Escola Vila Nova
apresentou os melhores indices, mostrando que a matéria organica esta sendo
decomposta em maior quantidade na horta da escola em comparagdo com a
comunidade, o que permite constatar que a primeira possui maior fertilidade, devido a
liberacdo de nutrientes por esse processo. Sendo assim, concluimos que a metodologia
utilizada foi eficiente para indicar que a Horta da Escola Vila Nova de Colares possui

maior potencial de fertilidade do que a Horta Comunitaria.
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BONECO ECOLOGICO: INCLUSAO NA PROMOCAO DA EDUCACAO AMBIENTAL

Gustavo V. da Silva, Jeferson F. dos Santos, Jo&o Victor L. Lima, Kaiemelly F. Gomes

Tatiana Matos Miranda Mendes; Ana Paula Lima Fernandes

A Educacao Ambiental (EA) visa restabelecer a conexdo com o meio ambiente e deve
ser acessivel a todos os alunos, inclusive os com Atendimento Educacional
Especializado (AEE). Atividades ludicas, como a confec¢do do boneco ecoldgico,
mostram o ciclo de vida natural com a germinacéo do alpiste. O projeto desenvolve
habilidades motoras, cognitivas e promove a sensibilizacdo ambiental de forma
divertida. Envolver os alunos do AEE em uma atividade prética e ludica, buscando
promover o desenvolvimento da criatividade e a sensibilizagdo ambiental dos
estudantes, a0 mesmo tempo em que se proporciona uma vivéncia inclusiva e
colaborativa. O trabalho foi realizado com quatro alunos do AEE do ensino fundamental.
Eles selecionaram os materiais para confeccionar os bonecos ecolégicos, como meia
calca, po de serra, alpiste, acessorios como bocas e olhos. Entdo conduziram 10
colegas do AEE ao laboratério de ciéncias. L4, falaram sobre a importancia da agua
para a vida e sua preservagdo. Apoés isso, 0s alunos criaram seus bonecos e foram
instruidos a rega-los. Foram produzidos 14 bonecos ecolégicos. Os alunos
responsaveis conduziram o projeto de forma autdbnoma, onde falaram sobre a
importancia da 4gua na manuteng¢édo da vida, e na oficina de confec¢do dos bonecos.
Os participantes se mostraram entusiasmados em ensinar os colegas. A confeccdo do
boneco ecolégico com alunos da educacdo especial € uma atividade préatica que
promove o desenvolvimento de habilidades e conscientiza sobre a importancia da agua
na manutencdo da vida. Ao cuidar dos bonecos, os alunos compreendem de forma

ludica e significativa o papel essencial da agua no ciclo de vida dos seres vivos.
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BRACO MECANICO HIDRAULICO

Emanuela Malanquini, Helena Freitas, Julia Berachio e Mikaella Franco

Aline Luquini Pereira; Tarcisio Leite dos Santos

Compreender a importancia da robética e o desejo de se aprofundar na mesma é algo
que atrai 0 homem nas ultimas décadas. Como a robética € um complexo ramo da
ciéncia muitos procuram jeitos mais simples de explica-la, e esse é 0 nosso objetivo. O
braco hidraulico € uma maneira simplificada de um bracgo robético de verdade que existe
em alguns hospitais, no campo cirdrgico existem pontos fortes como redugédo da
necessidade de muitas pessoas nas alas e pode ser mais confiavel, mas, entre os
maleficios como alto custo e tecnologia recente. Queremaos mostrar que a robdética nao
é perfeita e assim demonstrar seus altos e baixos. Para a confec¢édo do atual projeto
utilizamos materiais simples e de facil acesso como papeldo, seringas de 20ml, arame,
super cola, tubos de silicone, palitos de churrasco e agua colorida. Também precisamos
de assistir alguns tutoriais para a montagem do projeto, um para a estrutura e outro para
a parte hidraulica. Os resultados obtidos até 0 momento em questdo sdo que podemos
construir objetos relacionados a robética sem o uso obrigatério de materiais roboéticos e
esse projeto tem a finalidade de mostrar de uma maneira simplificada e descontraida
esta complexa parte da ciéncia. Em vista disto, podemos concluir que esse projeto
também pode ser adaptado para aulas demonstrativas de robética (algo que é muito til
na atualidade). Com a simples construcdo de maquetes focadas na roboética pode-se
criar grandes engenheiros no futuro para montar e planejar as maquinas mais evoluidas
até entdo. Tivemos a experiéncia de perceber como a robética esta presente até mesmo
onde nao se tem robds reais. Com a montagem desse trabalho, concluimos que o braco
hidraulico, sendo uma simplificagdo, ele mostra indiretamente como funciona a medicina
robotica dentro dos hospitais, um projeto que mostra como o0s robds cirurgiées séao

tecnolégicos, inovadores e revolucionarios.
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COMBATENDO A DENGUE — MONTANDO UMA ARMADILHA PET CONTRA
MOSQUITOS

Kyara Luiza dos Santos Oliveira, Samira Barbosa Cordeiro, Thainara de Jesus dos
Santos

Angela Maria de Jesus; Igor Selvatici Morellato.

O combate a dengue € essencial para proteger a salde publica, especialmente em
ambientes familiares e escolares, onde a propagacdo do mosquito Aedes aegypti pode
afetar muitas pessoas. A eliminacdo de focos de agua parada nesses locais reduz
significativamente o risco de transmissdo da doencga. A conscientizagéo e a colaboragéo
de todos sao fundamentais para prevenir surtos e manter a comunidade segura. Este
trabalho apresenta uma armadilha sustentavel, que utiliza garrafas PET para combater
0 mosquito Aedes aegypti, transmissor ndo apenas da dengue, mas também de outras
doecas como a zika e chikungunya. A armadilha é projetada para atrair os mosquitos,
gque depositam seus ovos ha agua contida na garrafa. Apos a eclosao dos ovos e o
desenvolvimento das larvas em mosquitos, os insetos ficam presos na armadilha,
evitando sua proliferagdo. Para garantir a efichcia e seguranca da armadilha, é
recomendado descartar a agua utilizada com detergente ou agua sanitaria, ou mistura-
la com areia, evitando que o liquido seja despejado na pia, em jardins ou no vaso
sanitario, o que poderia contribuir para a propagacdo dos mosquitos. Além disso, a
instalagdo da armadilha ndo substitui a necessidade de monitorar e eliminar outros
possiveis focos de agua parada, uma medida essencial para o controle da proliferacéo
dos insetos. O bom manejo do lixo também é enfatizado como uma prética crucial na
prevencdo. Este tipo de iniciativa é importante para conscientizar a populacao sobre
medidas simples e sustentaveis que podem ser adotadas no combate ao mosquito, ao
mesmo tempo que reforga a importancia da responsabilidade coletiva no controle de

doencas.
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COMPREENDENDO OS SISTEMAS NERVOSO E CARDIOVASCULAR POR MEIO
DA ROBOTICA.

Daniel Amaral Caitano; Arthur de Souza Reginato; Davi de Freitas Rouver Vidal.

Filipe Moraes Marques ; Rejeane Rocha de Oliveira.

Cresce cada vez mais 0 numero de pesquisas que se voltam para robética, em diversas
areas, tendo grande destague no campo da medicina. A integracdo dos sistemas
nervoso e cardiovascular utilizando a robética € objeto de estudo deste trabalho, além
disso, compreender o funcionamento e a sua aplicacdo no nosso organismo. Com a
elaboragdo de uma maquete do sistema nervoso e cardiovascular ligado ao arduino
permitem observar de forma ladica o desempenho desses sistemas no corpo humano.
A partir de informagfes coletadas foi realizada uma reflexdo dos avangos tecnolégicos
com aplicabilidade da robotica na criacdo de protétipos (bracos mecénicos, marca
passos e etc) mostrando que a area de saulde e a rob6tica devem ser indissociaveis no
suporte as diferentes aplicacdes nessa area. Contudo, a robdtica esta revolucionando o
universo da saude, oferecendo novas possibilidades para cirurgia, reabilitacdo,
diagnostico e cuidados. Com a continua evolucéo das tecnologias roboticas, é provavel
gue vejamos avancos ainda mais significativos na eficiéncia, precisao e eficacia dos
cuidados dos profissionais . Essa integracdo ndo s6 melhora os resultados clinicos, mas

também transforma a forma como os cuidados de saude séo prestados e gerenciados.



16

CONSTRUCAO DE UMA MINI CNC COM MATERIAIS RECICLAVEIS:
TECNOLOGIA E SUSTENTABILIDADE NO ENSINO MEDIO

Fernanda Tonon Scopel, Isabelly Coelho Da Vitoria Broseghini, Jodo Lucas Martins
Andrade e Kilvya Barbosa Clemente

Emanuelly Nascimento Costa Sibien; Gilberto Silva Santos

O projeto desenvolvido pelos alunos da Rede Estadual de Ensino Médio tem como
finalidade demonstrar a aplicacdo de um Circuito Numérico Computadorizado (CNC) por
meio de materiais simples e reciclaveis. O CNC é amplamente utilizado em diversas
indUstrias, como metalurgia, funilaria, marcenaria e design, para automatizar processos
de corte, gravagao e outras operacdes. A proposta visa ndo apenas criar uma mini CNC
funcional, mas também promover a conscientizagdo ambiental ao utilizar componentes
reciclados, reduzindo a contaminacéo e poluigcdo ao meio ambiente. O objetivo principal
do projeto é construir uma maquina capaz de desenhar imagens vetorizadas em uma
folha de papel. Para isso, foram utilizados recursos comuns de hardware, como um
microcontrolador Arduino configurado com firmware open source “GRBL”, capaz de
interpretar comandos “G-Code” e transformar em acgodes fisicas para controlar a
maquina. A metodologia envolveu a montagem do dispositivo com materiais reciclaveis,
como driver de DVD, driver de disquete, fonte de alimentacdo de PC, Arduino Uno R3,
CNC Shield, além de diversos outros componentes como molas, botbes, fios e
parafusos. Os resultados alcancados foram positivos, com a mini CNC funcionando
conforme o esperado, demonstrando sua capacidade de executar desenhos complexos
a partir de imagens vetorizadas. O projeto também serviu como uma ferramenta
educacional eficaz, permitindo que os alunos aplicassem conhecimentos teéricos em
uma experiéncia pratica, ao mesmo tempo em que abordavam questdes ambientais
importantes. Conclui-se que a constru¢cdo do CNC com materiais reciclaveis é viavel e
pode ser replicada em outras escolas como uma atividade de aprendizagem
interdisciplinar, envolvendo conhecimentos de fisica, matematica, informética e
engenharia. Além disso, o projeto destaca a importancia da reutilizacdo de materiais e

da inovacao tecnoldgica acessivel para a educacéo.
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CORPO EM MOVIMENTO: MEDICINA ESPORTIVA

Eduardo Borges Sa, Lucas Fernandes de Andrade, Rebeca Ferreira Silva
dos Anjos e Rian Bispo Soares

Thiago dos Santos Louback.; Renata Coelho Nogueira.

A medicina esportiva é uma area da saude que se dedica a prevencgao, diagnéstico e
tratamento de lesdes e condi¢cdes relacionadas a pratica de atividades fisicas e
esportes. Com o crescimento do interesse pela pratica esportiva e a busca por estilos
de vida mais saudaveis, a medicina esportiva se torna cada vez mais relevante. Este
projeto escolar visa explorar os fundamentos da medicina esportiva, suas aplicagdes e
a importancia de uma abordagem multidisciplinar para a salde dos atletas e praticantes
de atividades fisicas. Além disso, busca destacar a importancia do acompanhamento
médico na pratica de atividades fisicas. Através do estudo de casos reais, pesquisas
sobre fisiologia do exercicio e andlise de técnicas de prevencao e tratamento de lesdes,
0 projeto visa mostrar como a combinacdo de ciéncia e esporte pode promover uma
pratica esportiva mais segura e eficaz. A medicina esportiva desempenha um papel
essencial na promog¢éo da saude, prevencao de leses e otimizacdo do desempenho
de atletas e praticantes de atividades fisicas. Através deste projeto, foi possivel
compreender como essa area da medicina contribui para o bem-estar dos esportistas,
oferecendo ndo apenas suporte em casos de lesGes, mas também orientacdes sobre
praticas preventivas, nutricdo adequada e a importancia do acompanhamento
profissional durante a pratica esportiva. Além disso, esperamos que este projeto
contribua para a conscientizacdo da comunidade escolar sobre a importancia do
cuidado com a saude no esporte, incentivando héabitos saudaveis e a busca por
orientacdo especializada. Dessa forma, a medicina esportiva se mostra ndo apenas uma
ferramenta de tratamento, mas também uma aliada na promocao do bem-estar fisico,

emocional e psiquico.
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DESPERDICIO DE COMIDA NA EEEFM VILA NOVA DE COLARES (VNC).

Caic Richard Santana, Enzzo de Souza Santos, Maykelly Marques dos Santos e
Thayllon do Carmo Santos.

Fabiana Costa Vieira Quirino Gomes; Igor Selvatici Morellato.

O desperdicio de comida é uma questdo critica que afeta ndo apenas a seguranca
alimentar, mas também a sustentabilidade ambiental e econémica. O trabalho "O
Desperdicio de Comida na EEEFM Vila Nova de Colares (VNC)" aborda este problema
especifico na escola de Vila Nova de Colares, onde muitos desfios relacionados a
producdo e ao consumo de alimentos tém sido enfrentados. Essa realidade ndo se
restringe somente a esta escola e pode ser verificada em muitas outras da rede publica
estadual. O estudo desenvolvido neste projeto busca compreender a magnitude do
desperdicio e propor solucdes viaveis para evita-lo. O objetivo principal foi o de
investigar as causas do desperdicio de comida na escola VNC para que, na sequéncia,
possam ser sugeridas estratégias que visem amenizar esse fendbmeno. O estudo
pretendeu identificar os fatores que contribuem para o desperdicio, incluindo praticas
inadequadas de armazenamento, falta de conscientizagdo sobre o consumo
responséavel e ineficiéncias na cadeia de suprimentos. Além disso, buscou-se envolver
a comunidade local em iniciativas que promovam a valorizacdo dos alimentos e a
sustentabilidade. Para alcancar os objetivos propostos, o trabalho utilizou uma
abordagem mista, que combina métodos quantitativos e qualitativos. Inicialmente, foram
realizadas pesquisas com alunos locais, para entender suas percepc¢des e praticas em
relacéo ao desperdicio de alimentos. As pesquisas forneceram dados qualitativos sobre
comportamentos e atitudes que contribuem para o problema. Além disso, o estudo
incluiu analises de dados quantitativos, que foram adquiridos por meio de questionarios
virtuais respondidos pelos alunos da escola e comunidade ao entorno. Foram recolhidas
um total de 122 respostas, em sua maioria advindas de alunos do Ensino Fundamental
2, que tem suas atividades realizadas na escola no turno Vespertino. As respostas
revelaram que, em sua maioria, os alunos acabam por ndo comer a refeicdo completa
por motivos de falta de tempo suficiente no intervalo para realizar a refeicdo ou por terem
“perdido a vontade” de comer. A pesquisa também revelou que cerca de 47% dos
alunos, no dia em que respoderam ao questionario, estavam frequentando as aulas sem
terem almocado, de forma que contavam com a merenda escolar como uma das
principais refeicdes do dia. Esses dados ajudaram a contextualizar a situagdo nutricional

e social dos alunos da escola VNC. Esperamos que estes resultados possam auxiliar a
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equipe gestora a desenvolver acdes que auxiliem na busca da melhor forma de se
garantir uma alimentacdo de qualidade acessivel aos alunos da escola, além de
promover uma melhor educacgéo alimentar que permita a susntetabilidade e o combate

ao desperdicio.
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DONA CARANGUEJA: UM PROJETO DE CONSERVACAO DOS
MANGUEZAIS REALIZADO NA EJA

Maria da Lapa Silva Brandemburg, Maria Umbelina da Silva Lopes, Leticia
Gabrielly dos Reis Alves e Maria Luiza Correia da Paixao.

Carla Carvalho de Aguiar; Silvanira Aparecida Lima Sillos

O manguezal é um ecossistema presente nas faixas de transicdo entre o ambiente
terrestre e marinho e, por suas caracteristicas ecolégicas é descrito como um bergario
natural para muitas espécies. A importancia do ecossistema manguezal, ho entanto, vai
além do aspecto biolégico e ambiental, pois este desempenha um papel
socioecondmico fundamental para muitos capixabas. A despeito da grande relevancia
dos manguezais, considerando aspectos socioambientais e culturais, e das leis
nacionais de protecao a esse ecossistema, este ainda enfrenta muitos desafios no que
concerne a sua conservacgdo. A regido da Grande Sao Pedro (regido de Vitéria, ES),
abriga trecho do maior manguezal urbano do pais e um dos maiores da América Latina.
Este tem passado por um processo de urbanizagdo que tem alterado consideravelmente
a paisagem do local, com impactos diretos no ecossistema e na organizagao social do
territério. Se visto com seu potencial produtivo, ambiental, cultural e socioeconémico, a
conservacao desta regido pode garantir ndo apenas a manutencdo do espago, como
inspirar solucdes baseadas na natureza para alguns dos problemas enfrentados por
aquela populacéo. Nesse sentido, o presente projeto visa criar estratégias de
conservacao da regido de manguezal de Sao Pedro por meio da criacdo e divulgagéo
de uma plataforma de turismo autoguiada e gamificada acessada via QR Code, a qual
foi gerada pelos estudantes de Iniciacao Cientifica da EJA, a chamada plataforma TGM.
Nesse processo de criacdo, além da aquisicdo de maior conhecimento a respeito dos
manguezais, pdde-se verificar também o acimulo de expertise em torno do processo
de divulgacdo cientifica, realizada pela manutencdo do Instagram do projeto, com
postagens relacionadas as atividades do projeto. As acdes realizadas tém o potencial
de contribuir na educac&o ambiental ligada aos manguezais, bem como contribuir como
estratégia de fortalecimento do turismo ecoldgico em Vitoria, valorizando as regides de

manguezal da cidade.
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ECOPADS

Ayla Marchiori Soares Figueroa Cabral, Julia de Souza Tirello, Maria Eduarda
Theodoro Guaitolini Almeida de Souza

Tarcisio Leite dos Santos

A pobreza menstrual é uma questéo significativa que afeta muitas mulheres no Brasil,
impactando sua saude e bem-estar. Estudos indicam que 19% das mulheres em idade
ativa ja faltaram ao trabalho devido a falta de produtos menstruais, enquanto 3% das
estudantes ndo tém condi¢bes financeiras para adquirir absorventes (UNESCO, 2020).
Esse cenério revela a urgéncia de solugbes eficazes e acessiveis. Além do impacto
social, o uso de absorventes convencionais apresenta um desafio ambiental
consideravel. Esses produtos levam, em média, 400 anos para se decompor,
contribuindo para a crescente acumulacdo de residuos sélidos nos aterros sanitarios
(Lépez et al., 2019). Em contrapartida, os absorventes ecolbgicos representam uma
alternativa sustentavel. Eles sdo projetados para serem reutilizaveis, reduzindo a
geracgdo de lixo e a poluicdo. Em nossa proposta, desenvolvemos um absorvente de
pano inovador, composto por camadas de fibras de jucara e bananeira. Essas
matériasprimas sao escolhidas ndo apenas por sua biodegradabilidade, mas também
por suas propriedades absorventes e antimicrobianas. O produto é envolvido por um
plastico biodegradavel, garantindo durabilidade e facilitando a decomposi¢cao apds o
descarte. Nosso objetivo principal € melhorar a qualidade de vida das mulheres,
oferecendo uma solucdo que ndo s6 atenda as necessidades menstruais, mas que
também seja economicamente viavel e ambientalmente responsavel. Estudos
demonstram que, ao adotar absorventes reutilizaveis, as mulheres podem economizar
significativamente ao longo do tempo, uma vez que esses produtos podem durar até
cinco anos com os devidos cuidados (Fletcher, 2021). A implementacdo de absorventes
ecoldgicos pode, portanto, ter um impacto positivo ndo apenas na sadde menstrual, mas
também na promocdo de uma conscientizagdo ambiental entre as usuarias. Essa
abordagem inovadora contribui para a diminuicdo da pobreza menstrual, oferecendo
uma alternativa que é ao mesmo tempo acessivel e sustentdvel. Em suma, a
combinacédo de praticas sustentaveis e a melhoria do acesso a produtos menstruais é
fundamental para enfrentar a pobreza menstrual no Brasil. Ao fornecer absorventes de
pano feitos de materiais ecoldgicos, visamos ndo apenas atender as necessidades
imediatas das mulheres, mas também promover uma mudanca significativa em dire¢éo

a um futuro mais sustentavel e inclusivo.
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EFEITO DAS CORES DA LUZ NO CRESCIMENTO DE FEIJOES E NO
PROCESSO DE FOTOSSINTESE

Tayanne Neves Matteuzzi, Eloyza Dos Santos Nascimento, Ana Monica Cunha

Ramos e Kawanderson Da Cruz Azeredo

Emanuelly Nascimento Costa Sibien; Renata Carrara Torti

O projeto desenvolvido por alunos do ensino médio teve como objetivo investigar o
efeito dos diferentes comprimentos de onda da luz no crescimento de plantas,
utilizando o processo de fotossintese como foco central. Através de um experimento
pratico, os estudantes plantaram sementes de feijdo em copos descartaveis e 0s
colocaram dentro de caixas de sapato cobertas com papéis celofane de diferentes
cores (azul, verde, vermelho e amarelo). O intuito foi analisar como a luz filtrada por
essas cores afeta o crescimento das plantas, demonstrando a importancia das ondas
solares para a fotossintese. O experimento foi dividido em etapas. Primeiramente,
cada grupo de alunos semeou cinco feijdes em copos descartaveis e, em seguida,
cobriu as caixas de sapato com papéis celofane de cores distintas. As caixas foram
posicionadas numa area coberta da escola onde tem uma 6tima exposicao de luz
natural. Diariamente, os alunos regavam as sementes e observavam o
desenvolvimento das plantas, registrando suas hipoteses, observacdes e resultados.
Ap6s um periodo de crescimento, 0S grupos se reuniram para discutir suas
descobertas e interpretar os dados coletados. Os resultados do experimento
mostraram que as plantas apresentaram diferentes taxas de crescimento sob as
diferentes cores de celofane. As plantas expostas a luz azul e vermelha cresceram de
maneira mais saudavel e vigorosa, enquanto as plantas sob luz verde apresentaram
menor crescimento. Esses resultados se alinham com o entendimento cientifico de
que a clorofila absorve melhor a luz azul e vermelha, enquanto a luz verde é refletida,
0 que reduz a eficiéncia da fotossintese. O projeto permitiu que os alunos
entendessem de maneira pratica como o comprimento de onda da luz influencia o
processo de fotossintese e o crescimento das plantas. A atividade pratica reforgou
conceitos tedricos de biologia e incentivou 0 pensamento critico e o trabalho em
equipe. Além disso, o uso de metodologias ativas, como a observacdo e a
experimentacgdo, contribuiu para uma melhor compreenséo dos conteudos cientificos,

mostrando a importancia de um ambiente de aprendizagem experimental. Assim, 0
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projeto demonstrou o valor educacional de atividades que conectam teoria e pratica,

proporcionando aos alunos uma experiéncia de aprendizado significativa.
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ENTRE A AGUA INVISIVEL E O CONSUMISMO: REVELANDO O VERDADEIRO
CUSTO DO NOSSO ESTILO DE VIDA

Cristal Rodrigues Guimaraes, Julia Couto Rodrigues de Moura, Heloisa Ramos Dutra,
Maria Eduarda Coelho de Oliveira.

Ana Carolini Cavallieri Zatta.

A agua invisivel, ou agua virtual, refere-se a quantidade de agua utilizada na producédo
de bens e servicos, nao visiveis diretamente para o consumidor. Com o aumento do
consumismo global, a demanda por produtos tem levado a um uso intensivo dos
recursos hidricos, frequentemente sem a devida conscientiza¢do sobre seu impacto.
Este projeto visa investigar a quantidade de agua invisivel associada a diferentes
produtos de consumo diario, além de avaliar o impacto ambiental desse consumo e
propor estratégias para reduzir o uso excessivo de agua através de escolhas mais
sustentaveis. A metodologia envolve uma revisdo de literatura para compreender o
conceito e sua aplicagcio em setores variados como alimentacdo, vestuario e
eletrénicos, seguida da coleta de dados na escola EEFM Irmé& Dulce sobre o consumo
de agua invisivel nos produtos. Serdo confeccionados graficos e tabelas para ilustrar
a pegada hidrica desses produtos, além da criagcdo de meios de divulgagdo, como
cartazes, panfletos e videos, para informar o publico sobre o impacto ambiental da
agua invisivel. Espera-se identificar a pegada hidrica dos produtos mais consumidos
pelos estudantes, destacando as diferengas significativas entre as categorias. A partir
dessa analise, serdo formuladas recomendacdes para os consumidores, incentivando
a escolha de produtos com menor pegada hidrica e a adog&o de habitos de consumo
mais sustentaveis. O projeto deve demonstrar que o consumismo esta fortemente
ligado ao uso significativo de agua invisivel, evidenciando a necessidade de praticas
de consumo mais sustentaveis. A compreenséo da agua utilizada na producgéo de bens
pode levar a escolhas mais informadas e a uma reducdo no impacto ambiental.
Promover a educacgédo sobre agua invisivel e incentivar mudangas no comportamento
de consumo sdo passos cruciais para mitigar o desperdicio de agua e proteger os
recursos hidricos para as futuras geracdes. Assim como integrar praticas sustentaveis

no cotidiano pode contribuir para um futuro mais equilibrado e responséavel.
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ESTUDO E DESENVOLVIMENTO DE UM APLICATIVO PARA INCENTIVO AO
COMERCIO LOCAL E SUSTENTABILIDADE EM FEU ROSA

Emilly Lomeu Blank de Almeida; Kaua Pereira Xavier Orientadora: Michelle Ribeiro

Amorim

Crisley Maria Mendes

O bairro de Feu Rosa, situado no Municipio de Serra, € amplamente reconhecido como
um importante centro comercial da regido, onde se encontra uma vasta gama de
produtos e servi¢cos. Apesar dessa vitalidade econémica, Feu Rosa enfrenta desafios
relacionados a sua caracterizacdo como um bairro periférico, 0 que muitas vezes
resulta em um certo preconceito por parte das comunidades vizinhas. Este cenario
motivou a concepcdo e o desenvolvimento de um aplicativo voltado para o
fortalecimento do comércio local, especialmente direcionado aos moradores e
trabalhadores do bairro que, frequentemente, desconhecem o verdadeiro potencial
econdmico da area. A proposta foi originada no contexto de uma feira de tecnologia
realizada em nossa escola, onde estudantes foram incentivados a criar solucdes
inovadoras para problemas locais. O desenvolvimento do aplicativo foi conduzido de
forma colaborativa, com os participantes divididos em grupos especializados em
diferentes &reas: design, levantamento censitario dos comércios, fotografia e
desenvolvimento do aplicativo. O aplicativo resultante oferece uma plataforma
organizada em categorias, como Beleza e Moda, Restaurantes e Lanchonetes,
Supermercados e Mercearias, entre outras, facilitando o acesso dos usuarios as
diversas op¢des de comércio disponiveis no bairro. Além de promover o comércio local,
o aplicativo também incorpora uma funcionalidade voltada para a sustentabilidade
ambiental. Foram mapeados e fotografados pontos criticos de descarte irregular de
lixo, com a possibilidade de os usuarios denunciarem novos pontos de acumulo de
residuos de forma andnima, promovendo assim a conscientizagdo e acao comunitaria
em prol de um ambiente mais limpo. O aplicativo foi disponibilizado na loja de

aplicativos do Google e, até 0 momento, esta acessivel para dispositivos Android.
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EXPERIMENTO UTILIZANDO O GERADOR DE VAN DE GRAAFF

Raynara de Jesus Candal.

Jander Abrita de Carvalho; Wallace Henrique Nunes Ferreira; Guilherme Augusto
Maciel Ribeiro.

O gerador Van de Graaff € uma maquina eletrostatica inventada em 1931 pelo
engenheiro americano Robert Jemison van de Graaff. Ele foi projetado para gerar
tensdes elétricas altas, originalmente usadas em experimentos de fisica nuclear para
aceleradores de particulas. O gerador funciona acumulando cargas elétricas huma
cUpula metalica, o que permite obter poténcias de milhdes de volts, sendo muito
utilizado na investigagéo cientifica e na demonstracdo educacional de eletricidade. A
partir dessa premissa, apresenta-se como objetivo central desse trabalho realizar
experimentagdes cientificas, a partir do gerador Van de Graaff, visando demonstrar o
fenbmeno da eletrizacdo estatica, de modo a potencializar o engajamento dos
estudantes do Ensino Médio para o estudo e a compreensao fisica da eletricidade por
meio da experimentagdo. Para tanto, foram realizados estudos tedricos em sala de
aula, pesquisas académicas feitas com acesso a internet e a simulagdo do fenémeno
da eletrostatica por meio de um proté6tipo educacional de Gerador Eletrostatico de
Correia tipo Van de Graaff (modelo Azeheb). No processo de experimentacao,
percebeu-se que ao acionar a movimentacao do gerador, as cargas elétricas geradas
pelo atrito entre uma correia em movimento e uma escova sao transferidas para o
corpo do participante. Esse processo ocorre quando o motor elétrico movimenta a
correia, que, ao se atritar com a escova, se eletriza. A correia transporta as cargas até
a parte superior, onde outra escova transfere essa carga para a esfera metalica.
Quando a pessoa toca na esfera, as cargas sao repassadas para o seu corpo. Como
essas cargas possuem o mesmo sinal, elas se repelem, acumulando-se nos fios de
cabelo, que, devido & for¢a de repulsédo entre as cargas, se afastam uns dos outros,
fazendo o cabelo se arrepiar. Como conclusdo, temos que o estudo da eletrostética
incentiva a pesquisa cientifica ao estimular os alunos a questionarem e explorarem o
funcionamento da eletricidade em diferentes contextos, promovendo um pensamento
critico e investigativo. Através do experimento com o Gerador Eletrostatico tipo Van de
Graaff, os alunos sao incentivados a aplicar o método cientifico: formulando hipéteses,
realizando testes, coletando e analisando dados. Esse processo também permite que

os alunos investiguem e respondam a problematizacdes reais, como "Por que 0s para-
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raios sdo importantes?" ou "Como o clima afeta a eletricidade estatica?". Ao buscar
solugbes para essas questdbes, os alunos produzem conhecimento relevante e
aplicavel a realidade, tanto em suas vidas pessoais quanto no contexto mais amplo da

comunidade.
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FILTRAGEM DA AGUA

Davi Moraes Maciel da Costa, Giuliano Pereira Mesquita, Miguel de Souza Tirello

Aline Luquini Pereira; Tarcisio Leite dos Santos

O presente trabalho abordard a filtragem de agua, atuando na tarefa de remover
residuos e impurezas da agua, a qual € um elemento fundamental para a vida humana
na Terra. Também se encontrando em escassez em algumas regides do Brasil, por isso
houve a preocupacdao de buscar alternativas sustentaveis para reutilizacao da 4gua sem
desperdicio e sem degradar 0 meio ambiente de forma prética e barata. Os materiais
utilizados séo: carvao, trés garrafas de cinco litros de agua, algodao, areia; pedras,
tubos plasticos e mangueira. A 4gua suja € despejada no primeiro decantador, com cada
material da lista, e entdo sera feita a primeira filtragem, depois a 4gua passara para o
segundo decantador e entdo sera feita a segunda filtragem, e entdo a agua vai para o
terceiro decantador, depois sera conduzida para uma lata onde sera fervida para tornar
agua limpa. Fazer uma filtragem de agua caseira, pode apresentar uma série de
desafios como também foi encontrado em nosso trabalho. Esses desafios foram:
Eficiéncia na filtragem: se o carvéo e a areia nao forem suficientemente finos, pode néao
haver uma filtragem eficaz, também encontramos alguns problemas nos processos de
montagem e vedacdao, nos quais, tinhamos que garantir que as conexdes entre os tubos
e as garrafas sejam bem vedadas para evitar vazamentos. A Ultima barreira que tivemos
que superar era trabalhar com materiais de qualidade para garantir gue nenhum material
quebrasse no processo de montagem do trabalho. Com a conclusdo desse trabalho,
percebemos que houve uma melhoria da qualidade da &gua, houve reducdo de
impurezas, reducao de cheiro e sabor. Beneficios a saude como a redugéo do risco de

doencas, economia e principalmente ajuda na questdo do impacto ambiental.
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GRAVIDEZ NA ADOLESCENCIA: ANALISE DOS FATORES SOCIAIS E
PSICOLOGICOS E NECESSIDADES PARA POLITICAS DE APOIO

Emanuelly Ferreira de Souza, Ronald Vieira Oliveira do Amparo, Isaque Goncalves

Cisnando, Yasmim Cardoso Meireles

Igor Selvatici Morellato

A gravidez na adolescéncia envolve aspectos biolégicos, sociais, psicologicos e
econdmicos. Jovens de 10 a 19 anos enfrentam vulnerabilidades, como pobreza, baixa
escolaridade e falta de informacdes sobre saude sexual, o que agrava o problema. Essa
interferéncia pode comprometer o desenvolvimento dos adolescentes e trazer riscos a
saude da mée e do bebé. Pesquisar o tema é essencial para proteger a saude dos
jovens, promover igualdade de oportunidades e fortalecer o apoio as familias. Dessa
forma, essa pesquisa tem como objetivo compreender os fatores socioeconémicos,
culturais e psicossociais associados a gravidez na adolescéncia, visando identificar
padrbes, lacunas de informacdo e necessidades de intervencdo para desenvolver
politicas e programas eficazes de prevencgéo e apoio. O publico-alvo foi composto por
adolescentes gravidas ou que tiveram experiéncia de gravidez na adolescéncia. Um
questionario foi distribuido para coletar dados sobre fatores socioecondmicos, culturais
e psicossociais. Os dados foram analisados utilizando estatisticas descritivas e
inferenciais para identificar padrées e correlagbes. Foi assegurado o anonimato e a
confidencialidade das participantes. A pesquisa revelou que a maioria dos adolescentes
entrevistados, com idade entre 15 e 17 anos e de familias com renda entre 1 a 2 salarios
minimos, carece de acesso adequado a informagfes sobre métodos contraceptivos e
programas de apoio psicoldgico. A influéncia cultural e religiosa nas decisGes sobre
gravidez na adolescéncia varia, mas ndo é predominante. A percepc¢ao geral sobre a
gravidez na adolescéncia é desfavoravel, apontando para a necessidade de politicas
publicas mais efetivas voltadas a educacdo sexual e suporte as comunidades
vulneraveis. Em suma, a gravidez na adolescéncia é influenciada por fatores sociais,
psicolégicos, e culturais, e que as politicas publicas atuais sao insuficientes para atender
as necessidades dessas jovens. H4 uma necessidade urgente de ampliar a educacao
sexual e o0 apoio psicologico para reduzir a incidéncia de gravidez precoce e melhorar

as perspectivas futuras das adolescentes.
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HIDROPONIA: CULTIVO PRATICO EM APARTAMENTOS

Barbara Souza, Isadora Brito, Maria Eduarda Carloto, Milena Wantil e Vivian

Deschiavone

Aline Luquini Pereira; Tarcisio Leite dos Santos

Nosso trabalho aborda o sistema hidrop6nico, uma técnica inovadora de producao de
hortalicas que néo utiliza o solo. Ideal para produtores com espaco limitado, a hidroponia
€ a solucao perfeita para moradores de apartamentos que desejam cultivar uma horta.
Esse método permite economizar agua, reduzir o tempo de cultivo e diminuir o uso de
pesticidas. Cultivadas em estufas, as plantas recebem nutrientes diretamente nas raizes
através de uma solucdo nutritiva que circula em um sistema hidraulico. Entre as
vantagens da hidroponia estdo o maior rendimento por area, maior produtividade, cultivo
durante todo o ano, e o uso eficiente de agua e nutrientes. N6s usamos na elaboracao
do protétipo os seguintes materiais: madeira, tinta preta, 4gua, mudas de alface, pregos,
cano PVC, tornozelos de PVC e arame. Como resultado, construimos um sistema
bésico hidropbnico que pode ser adaptado em residéncias com pequenos espagos.
Apesar de problemas iniciais com vazamentos de agua, a resolu¢do dos imprevistos
permitiu uma experiéncia de aprendizado sobre hidroponia, que mostrou ser uma
solucdo pratica para quem vive em apartamentos e quer cultivar suas hortali¢as.
O prototipo funcionou bem, apresentando uma solugéo prética para espagos pequenos,

ainda que esteticamente possa ser melhorado.
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ILUSAO DE OTICA: EXPLORANDO AS TECNICAS DE BRUSSUP

Isabela Perreira Barreto.

Erick dos Santos.

Obras sobre ilusdo de ¢tica fascinam o publico tanto pela simplicidade e curiosidade
quanto pelo seu fascinio. Neste trabalho foi explorado algumas das técnicas do artista
visual e ilusionista Brusspup, em que a imagem aparenta se mover, ou mudar de forma
conforme o movimento do espectador ou atraves de efeitos visuais. Sua técnica realiza
experimentos visuais que exploram conceitos cientificos, como ilusbes de 6tica que
explicam como o cérebro humano percebe profundidade e forma. Através de imagens
parcialmente desenhadas, e de uma folha “filme”, a figura toma forma e movimento ao
se percorrer a folha “filme” sobre a imagem. Para o desenvolvimento deste trabalho,
inicialmente, foi realizada uma pesquisa nas redes sociais do artista com o foco de
encontrar materiais postados e, entdo, estudar a aplicagdo da técnica. Em seguida foi
testado a criagdo das imagens atraves de algum software de edicdo de imagens, como
por exemplo o paint. Na sequéncia investigado a viabilidade de fazer desenhos a mao
livre. Ap6s algumas pesquisas foi encontrado um canal no YouTube de um fa que havia
criado um aplicativo para compilagéo dessas imagens. A pesquisa foi finalizada com a

criacdo de imagens geradas pela autora deste trabalho.
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IST: CONHECIMENTO E PREVENCAO PARA UM FUTURO SAUDAVEL

Caua De Almeida Daud,lsaque dos Santos Domingos, Kethllen Cardozo
Santos, Lorena Karla da Silva Souza.

Rosa Ferreira Vieira; Tacitha Paula de Aguiar Viana Branddo

Este projeto tem como objetivo promover a conscientizagdo dos adolescentes
sobreinfecgbes sexualmente transmissiveis (ISTs) e incentivar comportamentos
preventivos, como 0 uso de preservativos e o respeito ao proprio corpo. As ISTs séo
uma questao relevante no contexto escolar, visto que a adolescéncia é um periodo
marcado pelo inicio da vida sexual e pela falta de informacédo adequada, o que aumenta
a vulnerabilidade dos jovens a essas infecgdes. A metodologia do projeto incluiu uma
pesquisa bibliogréafica sobre ISTs, com base em fontes académicas e documentos do
Ministério da Saude, garantindo a preciséo e atualizagdo das informagdes transmitidas.
Foram elaborados painéis visuais que ilustraram as principais ISTs, formas de
transmisséo e métodos de prevencdo. Além disso, uma demonstracdo pratica do uso
correto de preservativos foi realizada, complementada por uma atividade interativa em
formato de jogo, denominada "Verdadeiro ou Falso", para desmistificar mitos e estimular
o dialogo entre os estudantes. Os resultados indicaram um aumento significativo no
conhecimento dos adolescentes sobre as ISTs, especialmente em relacdo ao uso
adequado de preservativos, evidenciado pelas avaliagbes aplicadas antes e apés as
atividades. A inclusao de estratégias interativas, como o jogo e a demonstragdo pratica,
foi fundamental para o engajamento dos alunos e para a consolidacdo do aprendizado.
Em concluséo, o projeto demonstrou que atividades educativas, aliadas a abordagens
praticas e interativas, sdo eficazes na promog¢do de comportamentos preventivos entre

adolescentes, contribuindo para um ambiente escolar mais consciente e saudavel.
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JARDIM BOT

Bernardo Lopes Cruz, Nycollas Rangel Alvarenga, Sara Brito Santana

Lenander Stamatto Pompermayer; Rayane Rangel Faria.

Os jardins e parques publicos sdo parte importante da infraestrutura urbana, fornecendo
areas de lazer e socializagédo para a populacdo. Em muitas regides, porém, acabam
sofrendo com falta de manutencdo e despejo inapropriado de lixo, tornando-os menos
atrativos e até improprios para uso. O objetivo desse trabalho € propor um rob6 capaz
de ajudar a sanar esse problema, o Jardim Bot. Ele auxiliaria o poder publico a cuidar
de seus parques, coletando dados e removendo as folhas mortas do chdo. Nossa
metodologia consistiu em criar um protétipo capaz de percorrer um trajeto fixo,
emulando uma rota em um parque. Ele utiliza os sensores de cor para identificar os
detritos que precisam ser limpos e o de for¢ca para medir a resisténcia da terra,
simulando um medidor de umidade. Concluimos que, apesar da pertinéncia da proposta,
testes precisam ser realizados utilizando outras plataformas como base, tal qual
Arduino, antes que possamos determinar a viabilidade desse projeto para aplicagdo em

larga escala.
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JARDIM FILTRANTE

Alicia Grisollia Bassani, Helena Santana da Silva Olmo, Mirela Buzatto Ribeiro,

Sophia Bittencourt Barbosa Jacone

Claudia Pinheiro da Silva; Tarcisio Leite dos Santos

O Jardim Filtrante € uma solucdo natural e sustentavel para a purificacdo de agua em
pequenos ecossistemas. Esse projeto visa demonstrar como plantas, solo e micro-
organismos podem trabalhar em conjunto para filtrar poluentes e melhorar a qualidade
da &gua, imitando processos naturais encontrados em areas alagadas, como brejos e
pantanos. O objetivo principal do trabalho é apresentar uma alternativa ecologicamente
correta para o tratamento de agua, que pode ser aplicada em areas urbanas e rurais
com baixo custo e manutencgdo. O projeto aborda a construgdo de um jardim filtrante,
que é composto por diferentes camadas de substratos, como areia, brita e carvao
ativado, e pela selecdo de plantas aquaticas conhecidas por suas capacidades de
absorcéo e filtracdo de poluentes. A metodologia envolveu a criagdo de uma maquete
funcional de um jardim filtrante em escala reduzida, onde foi possivel observar o
processo de filtragem. Foram testadas amostras de agua com diferentes niveis de
poluicdo, e monitorados paréametros como turbidez, pH e concentracdo de metais
pesados antes e apoés o tratamento. Os resultados mostraram que o jardim filtrante foi
eficiente na remocédo de sélidos suspensos e na reducdo de compostos quimicos
indesejaveis, demonstrando seu potencial como uma ferramenta viavel para o
tratamento de agua em pequenas comunidades ou em &reas onde solucbes
tecnoldgicas de alta complexidade n&o sdo acessiveis. Em concluséo, o Jardim Filtrante
se apresentou como uma alternativa promissora para a purificagdo de agua, utilizando
recursos naturais. Esse tipo de sistema pode ser integrado a jardins ou areas verdes
urbanas, proporcionando ndo apenas um tratamento de agua eficaz, mas também a

criacdo de espacos sustentaveis e de baixo impacto ambiental.
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JOGO DE MATEMATICA: VERDEBOL DE MATEMATICA

Grazielle Pinheiro Santos; Alice Vitoria De Oliveira Ribeiro; Ana Luisa De Jesus

Cardoso; Beatriz De Jesus Ferreira.

Maria Aparecida Comerio; Diego Herzog

Este estudo apresenta uma abordagem inovadora para o ensino da matemética por
meio de jogos ludicos utilizando materiais reciclaveis, com o objetivo de melhorar o
desempenho de alunos do 7° ano da EEEFM Vila Nova de Colares. Foi desenvolvido o
"Jogo Verdebol de Multiplicagdo”, que utiliza tampinhas de garrafa PET como pecgas
numeradas, desafiando os alunos a resolver multiplicagbes de forma interativa e rapida.
A metodologia combina elementos ludicos e repeticdo para consolidar o aprendizado,
promovendo raciocinio rapido, autoconfianga e colaboracdo em sala de aula. Além de
facilitar a compreensdo matemética, o jogo estimula praticas sustentaveis e refor¢a o
papel do professor como mediador no processo de ensino-aprendizagem. Os resultados
destacam o potencial dos jogos educativos para engajar os alunos, reduzir a ansiedade

matematica e tornar o aprendizado mais eficaz e prazeroso.
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JOGO DE MATEMATICA: VIRE E MULTIPLIQUE

Mikaela Rocon Coutinho; Ariana De Almeida Ribeiro

Maria Aparecida Comerio; Diego Herzog.

Nosso trabalho se insere num contexto educacional, onde o ensino da matematica é o
foco principal. Com a preocupacdo do rendimento satisfatério do aluno do 7a ano da
EEEFM Vila Nova de Colares, tendo como objeto deste estudo, resolvemos trabalhar
com jogos ludicos neste projeto utilizando a reciclagem. Podemos utilizar a ludicidade
em qualquer situagdo, no nosso caso utilizamos para melhor compreensdo no
conhecimento matematico, como uma ferramenta basica, trazendo beneficios para a
aprendizagem. Outro grande beneficio € a referéncia que o ludico traz ao aluno,
indicando a forma correta dele colocar-se em frente aos seus problemas matematicos.
A pesquisa consiste em jogos matematicos ludicos que esta presente na vida diaria dos
alunos, e com isso eles vao construindo os seus saberes a partir dos problemas que
vao enfrentando. Os jogos matematicos tém sua funcao educativa, para jogar os alunos
precisam respeitar as regras, decidir, sentir a necessidade de pensar para resolver a
sua estratégia. Mesmo que haja acertos e erros, faz com que o aluno exercite sua
inteligéncia, participe ativamente, construindo uma interagdo durante a realizagdo da
atividade. O professor, ao desenvolver uma atividade ludica em sala de aula, deve
planejar cuidadosamente o jogo didatico, considerando sua finalidade, os objetivos a
serem alcangcados, o numero de alunos, o espaco disponivel, os materiais, o
relacionamento em grupo e o tempo. Durante a aula, o professor atua como orientador,
intervindo em situagfes significativas para o processo de ensino-aprendizagem. Apés
trés aulas, conclui-se que a criacdo dos jogos "Vire e Multiplique" com materiais
reciclados é uma ferramenta didatica eficaz para praticar a multiplicacdo de forma
interativa. Através de cartas aleatorias, os alunos sdo desafiados a resolver
multiplicagcdes rapidamente, melhorando sua fluéncia e precisdo em célculos. Esse
método associa repeticdo com elementos ludicos, tornando a aprendizagem mais
envolvente. Jogos de matematica como o UNO aplicado a multiplicacdo tornam o
aprendizado acessivel e divertido, promovendo um ambiente dinamico e interativo. Além
de reforcar o conhecimento, esses jogos estimulam o raciocinio rapido, a tomada de
decis@es e a autoconfianca, ao mesmo tempo que favorecem a interacao social e criam

um ambiente colaborativo que facilita a assimilagéo dos conteudos.
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MESTRE DOS SINAIS

Yara Cristina Silva Prado, Fernanda Rayssa Ferreira da Silva, Emilly Vitoria Norato
Silva, Heloisa Silva Freitas

Alessandra Igre Rodrigues e Wesley Pereira da Silva

O projeto Mestre dos Sinais foi desenvolvido por alunos do 7° ano do Ensino
Fundamental e consistiu na criagdo de um jogo de cartas para ensinar os nomes dos
alimentos em Lingua Brasileira de Sinais (Libras). O jogo possui duas categorias de
cartas: uma apresenta a palavra em portugués com sua datilologia e a outra exibe a foto
do alimento correspondente. Os participantes devem formar pares entre as cartas,
promovendo um aprendizado interativo e divertido. Embora os alunos néo tenham
aprendido todos os sinais dos alimentos, o projeto proporcionou uma introducao
significativa a Libras, incentivando o interesse pela comunicacao inclusiva. O Mestre
dos Sinais foi uma experiéncia que uniu criatividade, aprendizado e valorizagdo da

diversidade cultural.
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MONTAGEM DE MINICOMPOSTEIRA COM GARRAFA PET: PRATICA
SUSTENTAVEL PARA DECOMPOSICAO E RECICLAGEM DOMESTICA

Paulo Silva Moreira, Mikaela Almeida Da Silva, Mikaela Rocon Coutinho, Jamylly
Rafaela Da Silva Vieira.

Diego Herzog de Carvalho.

Todos os dias, produzimos uma grande quantidade de lixo em nossas casas,
especialmente restos de alimentos. Esses residuos organicos, como cascas de frutas e
restos de vegetais, podem ser transformados em algo muito Gtil: o adubo natural. O
processo de transformar esses restos de comida em adubo é chamado de
compostagem. A compostagem € uma maneira facil e pratica de reciclar residuos
organicos, ajudando a reduzir o lixo enviado aos aterros sanitarios e, ao mesmo tempo,
criando um fertilizante rico para as plantas. Mas como montar uma composteira simples
e pratica utilizando garrafas PET e solo? O objetivo do trabalho é conhecer e divulgar
uma forma fécil e pratica de montagem e obtencdo de uma composteira de facil
manuseio. Para construir a minicomposteira, foram utilizados os seguintes materiais
simples: garrafa PET (de 2 litros); solo (terra vegetal ou de jardim); residuos organicos
(cascas de frutas, restos de legumes, folhas secas, borra de café, entre outros);
barbante; tesoura ou faca afiada para cortar as garrafas; furador ou prego para fazer
furos de ventilacdo. Com a tesoura ou faca, cortou-se a parte superior da garrafa PET,
criando uma abertura grande na lateral. Em seguida, a garrafa foi pintada com tinta
guache para decoracdo. Foram feitos pequenos furos ao redor da garrafa utilizando um
furador ou prego, para permitir a entrada de ar, essencial para o processo de
decomposicao dos residuos organicos. No fundo da garrafa, foi colocada uma camada
de solo. Sobre o solo, adicionou-se uma camada de residuos organicos. Esse processo
foi repetido, alternando entre solo e residuos, até preencher a garrafa, finalizando com
uma camada de solo. Em seguida foi feita a colocagéo do barbante para sustentagéo
da garrafa. A composteira foi posicionada em um local sombreado e fresco, em uma
area externa, e o conteudo foi misturado a cada dois dias para garantir uma boa aeracéo
e acelerar a decomposicdo. Apds um periodo de quatro a seis semanas, foi obtido um
material escuro e homogéneo, rico em nutrientes, conhecido como composto, que pode
ser aplicado em hortas domésticas. Além de proporcionar aprendizado sobre
compostagem e reciclagem, o projeto incentivou a conscientizagdo ambiental entre os

alunos, mostrando como €é possivel reutilizar materiais e reduzir o desperdicio de forma
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simples e pratica. A experiéncia pratica reforcou a importancia da educacado ambiental

e do manejo adequado dos residuos.
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O FUTURO DA ASSISTENCIA: AID(ASSISTENTE INTELIGENTE DEDICADO)

Alice Rodrigues da Silva, Mayra Eduardda Polese e Valeska Abrado Domingues

Lenander Stamatto Pompermayer; Rayane Rangel Faria.

Familias em situac@o de vulnerabilidade social enfrentam dificuldades em diversas
frentes, incluindo, mas nédo se limitando, ao acesso a educacéo, a informacao e a saude.
O presente trabalho propbe uma solucdo automatizada que busca aliviar esses
problemas, embora ndo os solucione por completo. O AID(Assistente Inteligente
Dedicado) é um rob6 fisico, que estaria presente nos lares das pessoas, e seria dotado
de inteligéncia artificial para auxiliar em determinadas tarefas especificas, entre elas:
apoio para a locomogédo de idosos, ajuda em deveres escolares, fornecimento de
informagfes quanto a programas sociais e até mesmo apoio emocional. O método
utilizado pelo grupo foi o de tentar protétipo de uma versao pequena do chassi do robé,
utilizando os kits Lego Spike Prime, reiterando o seu design e cédigo até conseguir um
exemplo satisfatério, capaz de responder a estimulos visuais. Concluimos que é um
projeto viavel, mas que, para conseguir realiza-lo projeto em sua plenitude, mais
ferramentas se fazem necessarias, voltadas para conectar o rob6 a internet e inserir

uma inteligéncia artificial nele.
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PARA O ALTO E AVANTE: ESTUDANDO FiSICA POR MEIO DO CAMPEONATO
DE FOGUETES DE GARRAFA PET.

Konrado Barbieri Lemes; Joana Buffon Mereguete.

Jacy Bruno Sotele

A fisica dos foguetes baseia-se em principios fundamentais das leis do movimento e da
conservacdo da massa e da energia. A 32 Lei de Newton, em particular, € um exemplo
afirmando que para toda acao ha uma reacao igual e oposta, explicando o principio de
propulsdo dos foguetes. Por sua vez, o desempenho de um foguete é influenciado pela
guantidade de combustivel, a pressdo interna e a aerodindmica do design. A
compreensdo desses conceitos permite a construcdo e otimizacdo de foguetes, desde
simples modelos com garrafas PET até complexos sistemas espaciais. Nesse contexto,
a disciplina eletiva “Para o Alto e Avante” foi desenvolvida no 2° trimestre na EEEFM
Bananal no intuito de proporcionar aos alunos uma compreensao pratica dos principios
bésicos de Fisica através da construgéo e langamento de foguetes utilizando garrafas
PET. Esta abordagem pratica visa engajar os alunos de forma interativa e educativa,
promovendo a aplicacdo de conceitos tedricos em um contexto experimental. A eletiva
demandou algumas etapas. A primeira delas foi a exibicdo do Filme Gravidade, seguida
de uma roda de conversa sobre o langamento de foguetes. A proxima etapa envolveu
aulas teodricas relacionando os principios fisicos de um foguete. Em seguida, os alunos
foram divididos em grupos e utilizaram garrafas PET, pasta plastica, fita adesiva e
demais materiais para construgdo. Foi construida também, pelo grupo de apoio e
suporte estrutural, a base de lancamento dos foguetes. Cada grupo projetou e construi
seu préprio foguete, aplicando os conceitos aprendidos. Foi realizado um lancamento
teste, onde os alunos ajustaram e testaram seus foguetes para otimizar a performance.
Durante os langcamentos, foram coletados dados sobre a distancia maxima alcancada e
a estabilidade do voo. Foi realizada também a confeccdo de craché para o Campeonato
de Foguetes de Garrafa PET pelos grupos, bem como a construgéo de edital de regras
do campeonato. O campeonato demandou duas fases. A primeira foi denominada fase
classificatoria. Dos 7 grupos, as 4 maiores distancias foram classificadas para a fase
final. Vale mencionar que na primeira fase, o foguete de maior distancia atingiu a marca
de 95, 3 metros e que cada grupo realizou 2 lancamentos. A fase final contou com trés
lancamentos, sendo descartada a menor distancia de alcance e somadas as duas
maiores distancias. Por fim, pode-se destacar que os alunos também mostraram um

engajamento e criatividade, evidenciado pela variedade de solugcbes inovadoras
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aplicadas em seus projetos. Desse modo, esse projeto conseguiu unir teoria e pratica
de maneira eficaz, proporcionando aos alunos uma experiéncia educativa

enriquecedora e estimulante.
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PODCAST VOZES DA EQUIDADE - A LUTA CONTRA O RACISMO

Caio dos Santos Pardinho, Gabriella da Silva Moreira, Sarah Gabrielly Moreira da
Silva, Filipe Cinelli Nascimento.

Fabio Gama da Silva; Karoline Gonzaga Oliveira.

O projeto surgiu da necessidade urgente de abordar e enfrentar o racismo dentro da
comunidade escolar, em um contexto marcado por uma rica diversidade racial e étnica
onde os estudantes estéo inseridos. Dessa forma, buscou-se realizar uma abordagem
pedagdgica que fosse inclusiva, sensivel e que respeitasse as diferentes realidades com
um toque jornalistico, expressando suas vozes e experiéncias no combate ao racismo
de forma proativa e valorizando a diversidade como um ponto forte da comunidade. O
principal objetivo pedagoégico do projeto foi capacitar os estudantes a reconhecer,
compreender e enfrentar o racismo e a discriminagao racial, promovendo a valoriza¢ao
da diversidade e o respeito mutuo. Esta alinhado com os componentes curriculares ao
integrar diferentes areas do conhecimento para abordar um problema social relevante,
capacitando-os com as habilidades criticas, técnicas e sociais, fortalecendo a
autoestima e a consciéncia civica dos estudantes. Apés a discusséo do tema proposto
em sala de aula de um projeto geral que a escola ja realizava mensalmente sobre
Equidade Racial com véarias metodologias, seguindo um manual da SEDU/ES, fomos
incumbidos dessa misséo, para a criagdo de uma metodologia que abordasse sobre o
Racismo. Para tanto, pensavamos em algo com “maior alcance tecnoldgico possivel”.
Entdo em tratativas com alguns estudantes que se identificavam com o campo de web
design, e ferramentas de edi¢cdo de audio e video, escolnemos o0 BLOG como nossa
ferramenta principal dessa atividade que acabou tornando-se um projeto mais
abrangente. De posse dos materiais necessarios, cada estudante ficou responsavel por
uma coluna (editorial) dentro do blog: o editorial - A luta pelo antirracismo; as noticias
online; as reportagens especiais gravadas em formato de video; os podcasts gravados
em formato de jornal de raddio e mensagens de reflexdes. Dessa forma, ao final foi
desenvolvido o] blog com perfil em um site enderecado:
https://vozesequidade.blogspot.com/ e canal no Youtube: @VozesdaEquidade-JAD. Os
estudantes ganharam confianca para expressar suas opinidbes e compartilhar suas
experiéncias pessoais sobre racismo e diversidade. Ao se tornarem produtores de
conteudo digital e lideres de campanhas de sensibiliza¢do, os estudantes assumiram
papéis de lideranca e se tornaram agentes de mudanca em sua comunidade. Além de

adquirirem habilidades em ferramentas de edi¢do de video, design gréfico, criacdo de
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podcasts e publicacdo online, preparando-os para futuras oportunidades educacionais
e profissionais. O Podcast Vozes da Equidade - A luta contra o Racismo teve um impacto
profundo e multifacetado tanto nos estudantes quanto na escola. Ao empoderar 0s
alunos com habilidades técnicas e comunicativas, promover a conscientizacdo sobre
guestdes de racismo e diversidade, e fortalecer a comunidade escolar, o projeto
contribuiu significativamente para a formagéo de cidaddos mais conscientes, criticos e

engajados, além de transformar a escola em um ambiente mais inclusivo e acolhedor.
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RECICLAGEM EM VNC: DESAFIOS E SOLUCOES PARA UM FUTURO
SUSTENTAVEL

Brenno da Neiva dos Santos, Rhyan da Silva Cunha, Raysa Vitéria Costa Barbosa e

Monigue Monteiro de Jesus.
Michele Borges da Silva; Coorientador: Rebecca Araujo

O objetivo da pesquisa é compreender a importancia da reciclagem na comunidade:
Explorar como a reciclagem pode beneficiar a comunidade em termos de saude, meio
ambiente e economia. A pesquisa visa também promover acdes praticas:
desenvolvendo e implementando iniciativas que incentivem a reciclagem e melhorem a
gestao de residuos na comunidade. Para coletar dados, utilizamos formularios com
pesquisas com os alunos da nossa escola, com um roteiro de perguntas que abordaram
as principais questdes sobre uma analise da situagdo da comunidade, identificando
areas criticas onde a gestéo de residuos poderia ser melhorada. Através das atividades
praticas e das campanhas de conscientizacdo, observou-se um aumento no
conhecimento sobre reciclagem entre os moradores e uma maior disposi¢éo para adotar
praticas de reciclagem. A implementacéo de pontos de coleta seletiva e a realizagdo de
eventos comunitarios ajudaram a promover a reciclagem e a criar uma rede de apoio
para essas iniciativas. A colaboragdo com instituicdes locais foi fundamental para o
sucesso das acdes e para garantir a continuidade dos esforcos de reciclagem na
comunidade. No entanto, alguns desafios persistiram, como a resisténcia inicial de
alguns moradores e a necessidade de mais infraestrutura para a coleta e
processamento de residuos reciclaveis. A discussdo em sala de aula revelou que a
educagédo continua e o envolvimento ativo da comunidade sdo essenciais para superar
esses desafios. A andlise dos dados revelou que apesar de um nivel basico de
conscientizagdo sobre reciclagem, hd uma necessidade clara de melhorar tanto a
infraestrutura quanto a educacao ambiental para promover praticas de reciclagem mais
consistentes e eficazes na comunidade. A principal motivacdo para os participantes € a

reducdo da poluicdo ambiental.
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REFLORESTAR MENTES: PRODUCAO DE PAPEL SEMENTE

Ana Julia Castro de Sousa, Emilly Sousa Oliveira, Esther Cerqueira da Silva, Yasmin
da Silva Morao,

Ana Paula Lima Fernandes; Tatiana Matos Miranda Mendes

O papel é amplamente utilizado nas escolas, gerando grande quantidade de residuos.
Por isso, é importante que a escola reflita sobre seu consumo excessivo e desenvolva
estratégias de descarte adequado. A reciclagem é uma forma de reintroduzir o papel no
ciclo produtivo, reduzindo o uso de novos materiais. Quando adicionadas sementes ao
papel reciclado, ele ganha valor ecolégico, podendo ser plantado apdés o uso.
Desenvolver um processo sustentavel de producéo de papel reciclado que incorpore
sementes em sua composicao, permitindo que o papel, apos o uso, possa ser plantado
e contribua para a germinacdo de novas plantas. O projeto foi realizado com alunas do
Ensino Fundamental (EF) em uma escola de tempo integral da rede estadual, na
Serra/ES. O papel descartado nas salas de aula foi recolhido, totalizando cerca de 350¢g
por dia. As alunas picaram o papel, diluiram em agua e trituraram para formar a polpa.
Com cinco telas de madeira (25x35 cm), a polpa foi moldada e sementes de morango,
tomate cereja e Ipé foram adicionadas. ApGs secagem ao sol por 24h, o papel sera
usado para itens de curto uso, como crachas em eventos escolares. As estudantes
demonstraram entusiasmo e autonomia ao realizar todas as etapas do projeto,
confeccionando 30 folhas de papel semente reciclavel (35x25 cm), que foram cortadas
no tamanho A4. No inicio, o papel saia grosso e inadequado, mas apos testes, as alunas
conseguiram ajustar a gramatura ideal. A producdo de papel semente reciclavel com
estudantes do EF promove sustentabilidade e aprendizado pratico. Os alunos
desenvolvem habilidades manuais e criativas, além de adquirir consciéncia ambiental

sobre a importancia da reciclagem.
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REINVENCAO SUSTENTAVEL: O PROCESSO DE RECICLAGEM DE SACOLAS
PLASTICAS EM BOLSAS

Alyce Victoria Pereira de Oliveira, Camily Lorraine da Silva Lavigne, Yuri Gabriel

Oliveira Silva

Gabiriella Xavier Maretto

A producdo excessiva de residuos plasticos, especialmente sacolas plasticas,
representa um dos maiores desafios ambientais da atualidade. A maioria desses
materiais ndo é adequadamente descartada, acumulando-se em aterros sanitarios e nos
ecossistemas, onde levam centenas de anos para se decompor. Diante disso, a
reutilizacdo de sacolas plasticas por meio de técnicas sustentaveis oferece uma
alternativa criativa e ecologicamente correta. A proposta de utilizar a prensagem de
sacolas plasticas para a fabricacdo de produtos como bolsas, carteiras e pastas visa
ndo so a reducdo do impacto ambiental, mas também a promocao de uma consciéncia
sustentavel, ao incentivar o reaproveitamento de materiais descartaveis. Este projeto
busca demonstrar o potencial de transformar residuos em novos produtos Uteis e de
valor agregado, reforcando o conceito de economia circular e sustentabilidade. para o
desenvolvimento do projeto foi realizada uma campanha de coleta de sacolas plasticas,
apos a coleta as sacolas foram separadas, por cor e tipo de material, para garantir um
resultado estético e de qualidade no produto final, por uma limpeza e secagem para
retirada dos residuos e contaminantes. Apés essa sele¢éo, as sacolas foram cortadas
em tiras ou pedacos, conforme o modelo desejado para a prensagem. A prensagem
consistiu em colocar as tiras de sacolas plasticas entre duas folhas de papel manteiga,
para evitar que o plastico grude na superficie de trabalho, e posteriormente aquecé-las
com um ferro de passar para aplicar calor e pressédo sobre as sacolas, fundindo-as e
criando um tecido plastico resistente. O processo se repetiu até obter o numero
necessario de camadas, conforme a espessura e a resisténcia desejada do "tecido"
plastico. Ap6s a prensagem, o material plastico foi cortado e costurado para
confeccionar bolsas, carteiras e pastas. Os produtos foram apresentados para a
comunidade escolar em um evento cientifico e discutido durante a apresentacéo sobre
a importancia da reciclagem e a viabilidade econbémica e ambiental dessa prética,
incentivando o empreendedorismo sustentavel. Este projeto evidenciou a importancia
de iniciativas sustentaveis que transformam materiais descartaveis em produtos Uteis e
com valor agregado, promovendo uma economia circular, além de proporcionar uma

conscientizagcdo ambiental.
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ROBO DE AUXILIO VISUAL

Adrian Henrique dos Santos Pereira, Maria Eduarda Lyrio Costa, Natielly Santos
Vieira

Lenander Stamatto Pompermayer; Rayane Rangel Faria.

Para pessoas com deficiéncia visual, cdes-guia sdo um excelente recurso que, além de
auxilid-las com os afazeres do dia a dia, também fornecem companhia. O acesso a eles,
porém, ainda é muito limitado no Brasil, em parte devido a seu alto custo de treinamento
segundo a Fundagé&o Dorina Norwill para Cegos, existem apenas 150 animais do tipo
cadastrados no nosso pais. Com isso em mente, objetivamos baratear esse processo
criando um rob6 que consiga emular algumas das fungbes dos cées-guia, utilizando
seus sensores e sua capacidade de emitir sons para alertar pessoas com limitacdes
visuais de potenciais obstaculos. Pesquisamos o que ja foi criado e esta disponivel no
mercado e, em seguida, comegamos a elaborar um projeto. Montamos um pequeno
prototipo, capaz de se guiar e evitar obstaculos dentro de um espaco delimitado, além
de também retornar instru¢cdes sonoras para o usuério. Concluimos que é uma proposta
possivel, mas que, para que alguma forma de retorno do usuario se faz necesséria para

que ele possa de fato acompanhar uma pessoa e reagir a um ambiente dinamico.
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ROBOTICA EDUCACIONAL APLICADA NA ECONOMIA E SEGURANCA DA
ENERGIA
RESIDENCIAL

Camila Martins Coutinho, Ana Beatriz Mattos Gandini Alves dos Santos, Joao Pedro

Tonetti Salomao, Wender Cintra Ribeiro.

Ketney Tonetti dos Santos

Segundo Débora Noemi, a robdtica oferece aos alunos uma maior proximidade com a
ciéncia e a tecnologia, areas que despertam grande interesse nos estudantes. Ela afirma
gue a programacgdo de robbs proporciona diversos beneficios para a qualidade do
ensino (NOEMI, 2021). Lopes (2008) define a Robo6tica Educacional como um conjunto
de recursos destinado ao aprendizado cientifico e tecnoldgico, integrado a diversas
areas do conhecimento, através de atividades como design, construgéo e programagao
de robbs (LOPES, 2008, p. 46). O projeto em questao é fundamentado na robdtica
educacional, utilizando o Arduino e o ESP32 com programacgédo em C++. O Arduino é
uma plataforma acessivel e de baixo custo, ideal para a aprendizagem de eletrénica e
programacédo, permitindo uma vivéncia pratica em robdtica e promovendo projetos
educativos que combinam aspectos tedricos e praticos com uma abordagem
investigativa. Este projeto oferece aos alunos uma imersao no universo da robética por
meio de uma metodologia ativa, permitindo o aprendizado de eletrbnica basica,
componentes eletrbnicos, sensores e programacdo. Além disso, desenvolve a
criatividade, promove o engajamento, a motivacao, o trabalho em equipe e habilidades
socioemocionais essenciais para a formacao de cidaddos proativos. A metodologia ativa
foi empregada para garantir que os alunos assumam o papel de protagonistas em sua
propria aprendizagem, utilizando o Arduino em projetos programaveis para observar,
planejar, executar e discutir questdes relacionadas a economia de energia, promovendo
o conforto e o bem-estar das pessoas. Durante o desenvolvimento, os alunos adquiriram
conhecimentos fundamentais sobre eletrénica e programac¢do em Arduino, incluindo o
Ambiente de Desenvolvimento Integrado (IDE), pinos de entrada e saida, sinais digitais
e analdgicos, modulos e shields, sensores, comunicacao serial, técnica PWM, e praticas
com diversos componentes, como LEDs, botbes, servo motor, LDR, buzzer, ultrassom,
sensor de temperatura e umidade, relés e sensor de presenca PIR. Esses
conhecimentos permitiram a criagdo de uma casa inteligente que prioriza a economia
de energia, garantindo o conforto e a seguranca dos moradores. Como resultado foi

construido um protétipo de casa com caracteristicas como iluminacdo externa
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automatica, sensor de chuva com envio de mensagens via WhatsApp, ativacao de luzes
por palmas, fechamento e abertura de portas por senha e controle remoto, controle de
luzes por aplicativo e Wi-Fi, sensor de temperatura com alarme, sensor de presenca,
recolhimento automético de roupas durante a chuva, sistema de energia solar. Durante
0 projeto, os estudantes mostraram uma melhoria no raciocinio l6gico, compreenderam
a importancia do trabalho em equipe, realizaram o planejamento das atividades,
reconheceram a necessidade de estudar inglés e apresentaram maior concentracao nas
aulas, resultando em melhores desempenhos. O resultado superou as expectativas,
com os alunos expressando grande entusiasmo ao montar dispositivos que podem ser
aplicados em suas residéncias a baixo custo, além de serem incentivados a seguir

carreiras na area.
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SINTESE DE BIOPLASTICO CASEIRO.

Carlos Filho Resende Silva; Eliza Cesati Fagundes; Murilo Soares Chagas.

Jacy Bruno Sotele

Considerando os impactos ambientais gerados pelo plastico, foi realizada na aula de
Eletiva “Experimentando,”, no 1° Trimestre de 2024, a aula pratica intitulada “Sintese de
Bioplastico Caseiro”. Nela foi possivel verificar a produgao de bioplastico caseiro, uma
alternativa sustentavel aos plasticos convencionais. O objetivo foi compreender
conceitos sobre quimica de polimeros e conscientizar sobre os impactos ambientais do
plastico, promovendo a busca por solugdes mais ecologicas. O primeiro passo foi a
preparagdo da mistura, utilizando ingredientes simples: amido de milho, &gua, vinagre
e glicerina. Em um béquer, foram acrescentados 10 mL de agua, 1 grama de glicerina,
1, 5 grama de amido de milho e 1 mL de vinagre branco. Em seguida, a mistura foi
levada a chapa de aquecimento em temperatura baixa para observagdo da
transformacgéo do liquido em uma massa gelatinosa. Essa etapa ilustrou de forma
pratica como o aquecimento altera a estrutura dos componentes, resultando em um
material mais espesso. Apds atingir a consisténcia desejada, foi adicionado corante,
conforme escolha do grupo. Por fim, o produto foi despejado em placas. Os moldes
foram deixados em temperatura ambiente para resfriar e endurecer. Durante esse
periodo, a turma discutiu as propriedades do bioplastico, comparando-o aos plasticos
tradicionais. Refletiu, também, sobre a importancia de encontrar alternativas que
reduzam o uso de materiais poluentes e como o bioplastico pode ser uma solucgéo viavel.
Na aula da semana seguinte, os alunos puderam ver e tocar o bioplastico que
produziram, consolidando o aprendizado pratico. Dessa forma, essa atividade ndo sé
ensinou sobre a quimica dos polimeros, mas também incentivou uma reflex&o critica

sobre o consumo de plasticos.
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SOM DE RAIZ: COMPREENDENDO AS ONDAS SONORAS UTILIZANDO
INSTRUMENTOS MUSICAIS E DE CACA INDIGENAS

Alan Crystian da Penha, Davi de Araujo da Silva, Arthur Loyola Souza

Fernanda Rodrigues Weigert

O trabalho apresenta uma minuciosa pesquisa sobre ondas sonoras, focando em
conceitos como frequéncia, periodo e intensidade, utilizando instrumentos musicais de
diversas tribos indigenas do Brasil. O objetivo principal do projeto foi informar sobre o
funcionamento das ondas sonoras e demonstrar, por meio de graficos e experiéncias
praticas, as diferencas de timbre e comprimento de onda associadas a esses
instrumentos. A metodologia adotada incluiu uma pesquisa tetrica e pratica. Os alunos
iniciaram estudando as propriedades das ondas sonoras, como a definicdo de
frequéncia, que se refere ao nimero de ciclos que ocorrem em um segundo, e periodo,
que é o tempo necessario para a conclusdo de um ciclo. A intensidade das ondas,
relacionada a amplitude e percebida como volume, também foi explorada. Para ilustrar
esses conceitos, 0os alunos selecionaram diversos instrumentos musicais indigenas,
como flautas, tambores e chocalhos, e realizaram medicdes e andlises das
caracteristicas sonoras de cada um. Um ponto alto do projeto foi a oficina de som, onde
os alunos do 9° ano apresentaram suas descobertas a duas turmas do 8° ano e uma do
6° ano. Durante a oficina, os estudantes puderam tocar os instrumentos, ouvindo e
comparando os diferentes timbres e intensidades sonoras. Essa interagdo permitiu que
0s participantes experimentassem na pratica os conceitos aprendidos, como a variagédo
de frequéncia e o impacto da construcdo dos instrumentos no som produzido. Os
resultados do trabalho foram positivos. Os alunos do 9° ano ndo apenas demonstraram
um profundo entendimento das propriedades das ondas sonoras, mas também foram
capazes de transmitir esse conhecimento de maneira acessivel e envolvente para as
turmas mais novas. A oficina fomentou a curiosidade e o interesse pela musica indigena
e pela fisica do som, promovendo um aprendizado colaborativo e significativo. Além
disso, o projeto culminou na producdo de um site informativo, o somderaizes.com,
contendo imagens dos instrumentos, gréaficos ilustrativos das ondas sonoras e ricas
informagfes sobre as tribos de origem, sobretudo as tribos localizadas em territorio
espiritossantense. Isso ndo sO valorizou a cultura indigena, mas também integrou
ciéncia e arte, demonstrando a riqueza das tradicbes musicais do Brasil. O trabalho
destacou a importancia da educacao interativa e da conexao entre teoria e pratica no

aprendizado dos alunos.
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“TOQUE OU NAO TOQUE” — COMBATENDO O ABUSO SEXUAL NA INFANCIA E
ADOLESCENCIA

Rayssa Silva Rodrigues, Thalluna Aysla da Costa Silva

Kalliany da Silva Costa; Delza Dias

A atividade "Toque ou Ndo Toque", desenvolvida por alunas do 7° ano do ensino
fundamental, tem como objetivo conscientizar criangas e adolescentes sobre partes do
corpo que ndo devem ser tocadas por outras pessoas, promovendo respeito ao corpo,
consentimento e privacidade de forma ludica. A proposta visa fortalecer a autonomia
infantil ao ensinar sobre limites pessoais e o respeito ao corpo alheio, em resposta a
crescente necessidade de abordar esses temas desde a infancia. O jogo € estruturado
com sinalizacbes que ajudam os participantes a distinguir quais partes do corpo sdo
seguras para o toque em situacdes cotidianas e quais demandam maior privacidade.
Além disso, a dinamica reforca a importancia do didlogo entre criancas e adultos,
incentivando que os jovens expressem suas duvidas e preocupagfes sobre o toque
fisico de maneira aberta. A metodologia envolveu dindmicas interativas e ludicas, onde
as criancas, orientadas por uma mediadora, identificavam partes do corpo
representadas em figuras. A cada rodada, os participantes decidiam, em grupo, se a
parte do corpo poderia ser tocada em diferentes contextos (brincadeiras, consultas
médicas, abragos de familiares, etc.). Em seguida, aplicavam adesivos de cores verde,
amarelo ou vermelho, indicando se o toque é apropriado (verde), requer atencao
(amarelo) ou é inaceitavel (vermelho), conforme o contexto apresentado. O conceito de
"consentimento” foi continuamente reforgado, sublinhando o direito de dizer "n&o"
guando nao se sentirem confortaveis. Os resultados foram expressivos, com as criangas
demonstrando uma compreenséo significativa sobre o respeito ao corpo. Além disso,
observou-se uma melhora na forma como expressavam seus limites e se posicionavam
em situacbes de toque fisico, assim como uma maior abertura para dialogar sobre o
tema com adultos, como professores e responsaveis. Em concluséo, o jogo "Toque ou
N&do Toque" mostrou-se uma ferramenta eficaz para conscientizar criancas sobre
consentimento e limites corporais, promovendo um ambiente seguro e de respeito
mutuo. A simplicidade e clareza da dinamica permitem que o jogo seja adaptado para
diferentes faixas etarias, fazendo dele um recurso valioso no ambiente educacional para

discutir temas essenciais ao desenvolvimento infantil.
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UM ESTUDO SOBRE O POSSIVEL USO DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL NO
ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO (AEE)

Danierickson da Silva Birolito, Luiz Dario Ferreira Bastida, Lyvia Oliveira Santos
Pereira Chagas e Sophia Onofre Moreira.

Fabiana Costa Vieira Quirino Gomes; Igor Selvatici Morellato.

Este trabalho tem como objetivo discutir a implementacgéo da inteligéncia artificial (1A)
no Atendimento Educacional Especializado (AEE) da Escola Vila Nova de Colares
(VNC), visando uma educacdo mais inclusiva e personalizada para alunos com
necessidades especiais. A utilizacdo da IA na escola permite a criagdo de materiais
didaticos ajustados ao ritmo e estilo de aprendizagem de cada aluno, promovendo uma
experiéncia educacional mais eficiente, além de incentivar a autonomia e confianga dos
estudantes em suas habilidades. Dessa forma, a IA contribui para a construcdo de um
ambiente educacional mais equitativo e adaptavel, onde a diversidade e singularidade
de cada aluno s&o respeitadas. A metodologia utilizada envolve a aplicacdo de
ferramentas de |IA e a coleta de dados educacionais para monitorar o progresso dos
alunos, o que garante que as intervencdes sejam eficazes e que o aprendizado seja
continuamente adaptado as necessidades individuais. A andlise dos dados permite a
escola avaliar o impacto das solu¢cdes de IA implementadas e ajustar as estratégias de
ensino conforme necessario. Assim, o uso da IA no AEE do VNC tem o potencial de
criar um espaco educacional mais eficiente, onde cada aluno tenha as melhores

oportunidades para aprender e se desenvolver plenamente.



